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CUANTUM GIS 1.6.0 “COPIAPO”

‘ol
~

Quantum Gis es un Sistema de Informacion Geografico de Codigo Abierto bajo licencia GNU GPL.
El proyecto nacion en mayo del 2002 como un proyecto dentro de SourceForge en junio del mismo
afio. Actualmente QGIS funciona en la mayoria de plataformas Unix, Windows y OS X. QGIS esta
desarrollando utilizando el Qt toolkit y C++. Esto hace que QGIS sea rapido y tenga una interfaz
rapida de usar.

Dentro de sus caracteristicas tenemos:

— Ver datos

— Explorar datos y disefiar mapas

— Crear, editar, administrar y exportar datos

— Analizar datos

— Publicar mapas en Internet

— Ampliar la funcionalidad de QGIS mediante complementos, etc.
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POLIGONOS DE THIESSEN

Los poligonos de Thiessen, también conocidos como poligonos de Voronoi o telesaciéon de Dirichlet
es el método de interpolacion mas simple, basado en la distancia euclidiana, siendo especialmente
apropiada cuando los datos son cualitativos. Se crean al unir los puntos entre si, trazando las
mediatrices de los segmento de union. Las intersecciones de estas mediatrices determinan una serie
de poligonos en un espacio bidimensional alrededor de un conjunto de puntos de control, de manera
que el perimetro de los poligonos generados sea equidistante a los puntos vecinos y designando su
area de influencia.

Inicialmente los poligonos de Thiessen fueron creados para el andlisis de datos meteorologicos
(estaciones pluviométricas) aunque en la actualidad también se aplica en estudios en los que hay

que determinar areas de influencia (centros hospitalarios, estaciones de bomberos, bocas de metro,
centros comerciales, etc.). Es una de las funciones de andlisis basicas en los SIG. *

*http://enciclopedia.us.es/index.php/Pol%C3%ADgonos_de_Thiessen
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ELABORACION POLIGONOS DE THIESSEN CON QGIS

“Copiap0”

La elaboracion de poligonos Thiessen con QGIS es sencilla segiin veremos en este mini tutorial, las
herramientas que se usaran son Quantum Gis y Grass Gis (a través de los plugin de Qgis). Para
realizar este objetivo debemos iniciar el shell, esto lo podemos hacer rapidamente de la siguiente
manera: Alt + F2, que nos mostrara una ventana de “Ejecutar aplicacion” o algo parecido, en el
espacio que dispone escribiremos “gnome-terminal” y se nos presentara el ya muy conocido shell.

Para entrar en Qgis con todos sus complementos, entre ellos los de Grass Gis, escribiremos como
usuario normal:

arnold@debian:~$ grass
o también (segun la version que tengan)
arnold@debian:~$ grass 64

y veremos la ventana presentacion de Grass

- Thiciol eI GRASS IO N0 R2 350 (=) (=) ()

W GIS P

Bienvenido a GRASS GIS version 6.4.0+42329
El principal GIS libre y de cédigo abierto del mundo

Seleccione una localizacién y un directorio de mapas
existentes o cree una nueva localizacion

Directorio de datos GIS: | /homefarnold/grassdata Explorar...
=1 (]
Localizacidn del proyecto Directorios de mapas Crear nuevo directario de mapas
(proyeccionssistema de accesibles (directorios de en la localizacion seleccionada
coordenadas) archivos GIS)
CHILE_USGS_ASTER |4 |PERMANENT =
spearfishs0 | ugerl | |

Definir nueva localizacidn con

Archivo georreferenciado |

Cédigos EPSG |

Yalores de la proyeccion |

] =] WE =

Iniciar GRASS ‘ Salir | Ayuda

Pantalla de inicio de Grass Gis 6.4

Una vez aqui pinchamos en la base de datos que hayamos creado con anterioridad e iniciamos
GRASS. En mi caso es /home/arnold/grassdata, en ella mi Localizacién es spearfish60 y mi
Directorio de mapas es userl, después le damos un click a Iniciar GRASS, se desplegaran las
ventanas de GRASS y el shell sera también de GRASS y conserva toda la compatibilidad que ya
CONOCemos.
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annold@debian: ~ E] @

Archivo Editar Wer Terminal Ayuda

command :

) lic
If required, R ] with:

Consola de Grass Gis
Dentro de la consola llamaremos a Qgis, asi:
GRASS 6.4.0+42329 (spearfish60):~ > qgis&
Ahora lo que debemos hacer en principio es activar todos los complementos que ofrece Qgis, para

ello el ment de herramientas nos dirigimos a Complementos/Administrar complementos y se nos
mostrara la siguiente pantalla, en donde daremos clic en Seleccionar todos:

| dininistrador de; GelQGis B

| Filtrar [ |

| Para activar/desactivar un complemento, pulse en su casilla o descripcién
| [ Afiadir capa de texto delimitado g
; Carga y muestra archives de texto delimitade que contienen coordenadas X, ¥
Barra de escala
Dibuja una barra de escala

|| captura de coordenadas
| /¥ Captura las coordenadas del ratén en diferentes SRC
||| complemento de WFS
| Afiade capas WFS a la vista de QGIS
Complemento de analisis del terreno raster
||| @ Un complemento para analisis dl tarrano basado en raster

Complemento de consulta espacial

||| un complemento que hace consultas espaciales sobre capas vectoriales
Complemento de desplazamiento
|| Afiade un nuevo renderizador que maneja automaticamente desplazamientos de puntos en caso de que tengan la misma posicion
Complemento de interpolacion
Il|@ un complemento para interpolacién basado en los vértices de una capa vectorial
[l conversor Dxfashp
Convierte de formato de archivo dxf a shp

Conversor de capas OGR

||| Traduce capas vectoriales entre formatos admitidos por la biblioteca OGR
EdicionFueraDelLinea

Permite la edicién no en linea y la sincronizacisn con la base de datos
Etiqueta de Copyright

| Dibuja infermacién de copyright

| Flecha de Norte

fl =

inetra 1ina flacha da hiarta cinarmiacks an ol mana ]

|| Directorio de complementos: fusr/libjggis/plugins
|

§s\eccmna§udus Limpiar todos | |  Cancel oK

TLEIELEEL L

Herramientas de Grass Gis
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Creando Documento .csv

Debemos crear un documento de .csv Open Office con dos columnas donde indiquemos la longitud

y la latitud, yo ingresé 7 coordenadas geograficas para este ejemplo, guardé el documento de la
siguiente manera:

@ Exportacionl de texto (=)

Opciones de campo

Aceptar
Juego de caracteres |Unicode (UTF-8) 2
Cancelar
Separador de campe ||| - =
Separador de texto " v Ayuda

Guardar contenido de la celda tal cual

[ Ancho de columna fijo

El separador de campo es | en Open Office

|s =[E[E]
igmmvc Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda
[ sucEzcas®aco s @hL. P ZsEmaA @,

HE (Liberation sans Y A 4 A KO M- E - - EL

[
B C D E F G H ] KA

2 |473412|7659023|120

3 |473234|7659123|234

4 |473456|7659743|300
| 5 |473123|7659432|342
|| 6 |473983|7659000|254
|| 7 |473876|7659494|284

8

9

T
[

e I ah

Predeterminado STD Suma=0 e o @[l

T

Documento .csv abierto después de ser guardado

Desde Qgis cargaremos el documento con la herramienta “Anadir capa de texto delimitado” Q
le damos OK vy listo.

Debemos guardar esta capa como un shape para después vectorizarla, le damos un clic derecho a la
capa y guardaré como shape_thiessen.shp. Ahora cargaremos la capa vectorial creada, usemos la
herramienta ﬁ. que nos permite agregar el .shp anterior.
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Vectorizando el Archivo Shape

La vectorizacion del shape se hace muy facil con las herramientas de Grass Gis v.in.ogr como, le
damos un clic al icono 4§ Abrir herramientas de Grass. Dentro de este entorno digitaremos
v.iin.ogr  desde la pestafia Lista de médulos y buscamos el Archivo OGR que es el .shp, le
asignamos un nombre de salida vector_thiessen, para visualizar la capa le damos un clic al boton
“Ver salida”

I& Iae GRS ep 2arteno0tser 8
1
|

| | Arbol de médulos | Lista de médulos | Explorador

e y V-in.ogr.qgis.loc
Importar vectorial cargado y crear una localizacién ajustada

e yV.in.ogr.qgis

Importar vectorial cargade

e yV-in.ogr.qgis

Importar vectorial cargado

e yV.in.ogr.qgis.loc

Importar vectorial cargado y crear una localizacidn ajustada

I/ yv.in.ogr
Importar vectorial OGR

S+ ywin.ogrloc

Importar vectoriales OGR/PostGIS y crear una localizacion ajustada

S+ ywin.ograll S

Importar vectoriales OGR de una fuente de datos dada combinandolos en un vectorial de GRASS

S+ ywin.ograll.loc
Importar todos los vectoriales OGR/PostGIS de un origen de datos dato y crear una localizacién ajustada

v.in.o l

‘ Close ‘

Pantallazo del entorno de Herramientas de Grass

i Herramientas de GRASS: spearfish60/userl o)[x
| [ Arbol de modulos | Lista de modulos | Explorador |
|

Médulo: vin.ogr

Opciones | Salida | Manua

& Gpen BE
[ Crear salida 3D

Look in: h Id/gisfile/poligono-de-th ° )
[0 Ampliar la extension de la localizacién en bas| —*° " Lo o e ol oroy e thezen cuEE
Archivo OGR B computer| | |_] hoja_thiessen csv

[ arnold || shape_thiessen.dbf : N

|| shape_thiessen prj

Nombre para el mapa vectorial de salida. [ shape_thiessen.api

l B l

[ shape_thiessen shx
Optionally change default input type -

) [] thiessen.qgs
[] Importar centroides de 4rea como puntos —

[] Importar contornos de @rea come lineas
[ Importar lineas como contornos de area

[J Importar puntos coma centroides

File name: [shape_thiessen.shp |[ open |

Files of type: | All Files (+) 3 Cancel

Ejecutar Cerrar

1Y

Seleccion del archivo shape
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Creando los Poligonos de Thiessen

Antes de ejecutar la aplicacion correspondiente, se necesita definir el area de trabajo, iremos a
Complementos/GRASS/Mostrar region actual de GRASS seleccionamos la casilla. Le damos clic a
la opcion Editar la region actual de Grass, tenemos dos opciones para delimitar el area que
deseemos, una es definiendo el &rea manualmente con el ratéon y la otra es indicando las
coordenadas geograficas.

7 GIsIel0tc: 2EE
Archivo Edicion Ver Capa I Raster Vectorial Ayuda
_ " e 1 Obtener complementos de Python... o e x & AR o e e .
g = E = Administrar complementos... P § B T} @ S) @ "% oW A ‘D e Lo Ly B i
= s .’: L] Analisis de terreno basado en raster... %‘ @(' NG © m L B e Y ® ¥ & B g X i - 3 =

Capas Afadir capa WFS

-m Captura de coordenadas

Consulta espacial

[s]
¥ |~ O o shape_thiess P ——

>
>
>
>
. >
& < [J 2% hoja_thiesse Dxf2shp > 2
L >
>
>
>

Edicion fuera de linea

a ~ [ @ potigono_thi s
] =
| Georreferenciader e
[ el
GPS el
l L! N Abrir directorio de mapas | ‘
llustraciones > Nuevo directorio de mapas :‘f
—4 Importar (Spit) > Cerrar directorio de mapas
ﬁ Impresién rapida > Afadir capa vectorial de GRASS a,-
Interpolacion > Afadir capa raster de GRASS g
ﬁ MapServer Export... > Crear nuevo vectorial de Grass S
OpenstreetMap > Editar capa vectorial de Grass [T].
m Oracle Spatial > Abrir herramientas de GRASS
Texto delimitado > [] Mostrar region actual de Grass
o taletle e Censola de Python Editar |a region actual de Grass
B
O | I
[
‘§| | Copiar al portapapeles | .
| +Comenzar captura |
® QGIS 2011
) coordenada: [ 472461,7659838 Escala [L77042624 | () W Representar [ig

Activando la region actual de Grass

'/~ Configuracion de la region de GRASS  |[=|[E) 5

N [659861,18228995 |

0[4?2864.10313015 ] E[4?4408.9800659 ]

= [?658555.36285008]

@ Resolucion N-S |2.57051 O Filas 508
@ Resolucién E-0 |7.02245 ) Columnas | 195

o~
Color - Anchura Hl

| Aceptar | | Cancelar |

Configuracion de la region de GRASS
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Ya casi hemos terminado el ejercicio, ingresemos nuevamente a la seccion Abrir herramientas de
Grass y escribiremos en la pestafia Lista de médulos la sentencia v.voroni.area, y se creard otra
capa vectorial a partir de vector_thiessen la cual llamaremos poligono_de_thiessen, otra vez
activamos “Ver salida” para mostrar la capa resultante

Herramientas del GRASS: spearfish60/User]!

Arbol de méadulos | Lista de modulos ‘ Explorador

/lv.voronoi.line
Diagrama de Voronoi (lineas)

Kflv.voronoi.area

Diagrama de Voronoi (area)

)

Herramientas de GRASS, v.voronoi.area

Finalmente obtenemos la capa deseada, si no logran ver los pluviémetros, solo arrastren la capa de
vector_thiessen al primer nivel y la de poligono_de_thiessen al segundo; el resultado debe ser

similar a este.

Quantum GIS T6/0-Copiapo

Archivo Edicién Wer Capa Complementos Réster Vectorial Ayuda
JaEdddc RAPPLPURPS v ~n~80R803A0C BEEEREEAE
LEAdefFo paDd gQRARQARA PO ORNLEBFEP MDY S RINK -8R

" Ccapas @ 0 600 5
. - += vector_thiessen f LR 19
o
W v O 1% shape_thiessen e
*
ﬁ - D.:-. hoja_thiessen -
& - & potigono_thiessen
& o
(] &
€] -
Captura de cuurdanada"s 53]
ezt l
-
[ Copiar al portapapeles ]
N
I +Cnr‘nanzar captura I *
® QGIS 2011
% Coordenada: [ 473381,7659450 | Escala [17704262¢ | ) &) Representar

Resultado final del ejercicio

Espero que este mini tutorial le haya servido a alguien, saludos.
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